Uniwersalny Regulamin Turniejow ChessStars

stan na 26.08.2026

§ 1. Zakres Regulaminu i Organizator

1. Niniejszy Regulamin okresla wspdlne zasady udziatu w turniejach szachowych organizowanych pod
markg ChessStars przez Pawta Kabata, przedsiebiorce prowadzgcego jednoosobowg dziatalnosé
gospodarczg, NIP 6070032215, ul. Pitsudskiego 6C/6, 64-800 Chodziez, e-mail: kontakt@chessstars.pl,
dalej jako ,Organizator”.

2. Regulamin stosuje sie do Turniejéw wskazujgcych, ze sg organizowane na jego podstawie.
Indywidualne parametry wydarzenia okresla Karta Turnieju opublikowana w Serwisie ChessStars.

3. Karta Turnieju moze okresla¢ w szczegodlnosci: nazwe i date wydarzenia, system rozgrywek, liczbe rund,
tempo gry, platforme, limit uczestnikéw, minimalng liczbe uczestnikow, zakres ratingowy, sposob
kwalifikacji, wpisowe, check-in, Nagrody, zasady Mystery Box, kryteria awansu i szczegélne zasady
techniczne.

4. Jezeli Karta Turnieju wprost okresla odmienny parametr niz niniejszy Regulamin, pierwszenstwo ma
Karta Turnieju w zakresie tego parametru, o ile nie narusza bezwzglednie obowigzujgcych przepisow
prawa.

5. Udziat w Turnieju wymaga akceptacji niniejszego Regulaminu, Regulaminu Serwisu ChessStars oraz
zasad platformy, na ktérej rozgrywane sg partie.

§ 2. Definicje

. »Serwis” - ChessStars funkcjonujgcy pod adresem https://chessstars.net.

. ,Uczestnik” - osoba skutecznie zapisana do Turnieju i spetniajgca warunki udziatu.

. ,Karta Turnieju” - publiczny opis konkretnego Turnieju w Serwisie.

. ,Lichess” - zewnetrzna platforma lichess.org, za pomocg ktérej moga by¢ rozgrywane partie Turnieju.

. ,Check-in” - potwierdzenie gotowosci do udziatu w Turnieju w okresie wskazanym w Karcie Turnieju.
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. ,Coins” - wewnetrzna jednostka ChessStars wykorzystywana m.in. do optacenia wpisowego, zgodnie z
Regulaminem Serwisu i Regulaminem Sklepu.

7. ,Ticket” - przypisane do Konta uprawnienie do udziatu w Turnieju.

8. ,Mecz” - pojedynek w drabince lub inne zestawienie dwdch Uczestnikow przewidziane formatem
Turnieju.

9. ,Partia” - partia szachowa rozgrywana na Lichess lub innej platformie wskazanej w Karcie Turnieju.

10. ,Walkower” - rozstrzygniecie Meczu bez rozegrania albo bez ukonczenia Partii, wynikajace z
nieobecnosci, naruszenia zasad lub innej przyczyny opisanej w Regulaminie.

11. ,Bye” - wolny los lub automatyczny awans Uczestnika bez koniecznos$ci rozegrania Partii.

12. ,Nagroda” - swiadczenie okreslone w Karcie Turnieju, w tym nagroda pieniezna, rzeczowa, cyfrowa,
ustuga, Coins, Ticket lub Mystery Box.
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§ 3. Warunki udziatu

1. Uczestnik musi posiada¢ aktywne Konto ChessStars oraz Konto Lichess, jezeli Turniej jest rozgrywany
na Lichess.

2. Uczestnik powinien wskaza¢ w ChessStars Konto Lichess, nad ktérym sprawuje kontrole. W czasie
Turnieju nie moze korzysta¢ w jego miejsce z innego konta bez zgody Organizatora.

3. Uczestnik musi spetniac kryteria okreslone w Karcie Turnieju, w szczegdlnosci dotyczace ratingu, Rangi,
kwalifikacji, wieku, kraju, liczby rozegranych partii lub innych obiektywnych warunkow.

4. Osoba niepetnoletnia moze uczestniczy¢ w Turnieju wytgcznie za zgoda rodzica lub innego
przedstawiciela ustawowego w zakresie, w jakim taka zgoda jest wymagana. Dokonujgc zapisu do
Turnieju i biorgc w nim udziat, osoba niepetnoletnia oswiadcza, ze posiada wymagang zgode.
Organizator moze zazgdac¢ potwierdzenia tej zgody, w szczegolnosci przy odptatnym udziale, przed
wydaniem Nagrody albo gdy wymagaja tego przepisy prawa. W przypadku czynnosci, ktérych osoba
niepetnoletnia nie moze skutecznie dokona¢ samodzielnie, konieczne jest dziatanie albo potwierdzenie
przedstawiciela ustawowego.

5. Organizator moze odmowic udziatu osobie z aktywng blokada turniejowg w ChessStars albo osobie,
ktérej konto zostato ograniczone przez Lichess z powoddw zwigzanych z fair play, jezeli ma to
znaczenie dla uczciwosci Turnieju.

6. Jeden Uczestnik moze bra¢ udziat w danym Turnieju tylko z jednego Konta ChessStars i jednego
wskazanego Konta Lichess.

§ 4. Zapisy, limit miejsc i wpisowe

-—

. Zapisy odbywaijg sie przez mechanizm Serwisu albo w inny spos6b wyraznie wskazany w Karcie
Turnieju.

2. O przyjeciu do Turnieju moze decydowac kolejnos¢ skutecznych zapiséw, wynik kwalifikacji, ranking
albo inne kryterium opisane w Karcie Turnieju.

3. Karta Turnieju moze przewidywac¢ udziat bezptatny, wpisowe w Coins albo wykorzystanie Ticketu. Jezeli
dla konkretnego wydarzenia przewidziano inng zgodng z prawem forme udziatu, musi ona zostac
jednoznacznie opisana w Karcie Turnieju przed zapisem.

»

. Wpisowe uwaza sie za uiszczone, gdy system ChessStars prawidtowo zarejestruje wymagane
obcigzenie Coins, wykorzystanie Ticketu albo inng wskazang forme ptatnosci.

5. Jezeli Turniej zostanie odwotany przez Organizatora przed rozpoczeciem, wpisowe uiszczone w Coins
lub Ticket zostaje przywrdcone, a inne odptatnosci sg zwracane zgodnie z zasadami wlasciwymi dla
sposobu zaptaty i bezwzglednie obowigzujgcymi przepisami.

6. Jezeli Uczestnik rezygnuje, nie stawi sie lub nie wykona Check-in, zwrot wpisowego nastepuje tylko
wtedy, gdy przewiduje to Karta Turnieju, Regulamin Sklepu lub bezwzglednie obowigzujgce przepisy. W
przypadku ustugi zwigzanej z wydarzeniem sportowym swiadczonej w oznaczonym dniu mogg mieé
zastosowanie ustawowe wytgczenia prawa odstgpienia od umowy.

N

. Jezeli Organizator istotnie zmieni termin lub kluczowe warunki odptatnego Turnieju, Uczestnik powinien
mie¢ mozliwos¢ rezygnaciji i odzyskania niewykorzystanego wpisowego w formie odpowiadajgcej
sposobowi jego wniesienia, chyba ze zaakceptuje zmiane.

§ 5. Check-in i gotowos¢ do gry

1. Jezeli Karta Turnieju przewiduje Check-in, Uczestnik musi go wykona¢ w podanym przedziale czasu.
Brak Check-in moze skutkowac usunieciem z listy zawodnikow bez utraty praw, ktérych nie mozna
wylgczy¢ ustawag.
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2. Uczestnik powinien przed startem sprawdzi¢ mozliwos¢ zalogowania sie do ChessStars i Lichess,
dostep do Internetu oraz poprawnos¢ wymaganej autoryzacji Lichess.

3. Uczestnik powinien pozostawa¢ dostepny w Serwisie i na Lichess w czasie, w ktérym zgodnie z
formatem moze rozpoczac sie jego Mecz.

4. Jezeli Karta Turnieju nie okresla innego czasu, Uczestnik ma 5 minut od chwili udostepnienia lub
uruchomienia Partii na pojawienie sie w grze i podjecie rozgrywki.

5. Brak gotowosci po stronie Uczestnika, w szczegdlnosci brak zalogowania, brak reakcji, brak wymaganej
autoryzacji albo problem techniczny dotyczacy wytacznie jego urzadzenia lub tgcza, moze skutkowac
Walkowerem.

6. Jezeli problem ma charakter ogdélny i dotyczy Serwisu, Lichess albo znaczgcej grupy Uczestnikow,
Organizator moze wstrzymac rozgrywki, przedtuzy¢ czas oczekiwania, powtorzy¢ procedure startu lub
zmieni¢ termin.

§ 6. System rozgrywek i parowanie

1. Turniej moze by¢ rozgrywany w systemie pucharowym (single elimination/bracket), szwajcarskim,
ligowym albo w innym systemie wskazanym w Karcie Turnieju.

2. W systemie pucharowym przegrany co do zasady odpada z dalszej rywalizacji, a zwyciezca awansuje
do kolejnej rundy, chyba ze Karta Turnieju okresla inny format.

3. Parowania i rozstawienie mogg by¢ generowane automatycznie przez ChessStars. Jezeli stosowany jest
seeding, kryterium rozstawienia powinno wynika¢ z Karty Turnieju albo z opublikowanych zasad
systemu.

4. Jezeli liczba graczy wymaga zastosowania Bye, system moze przyzna¢ automatyczny awans bez Partii.
Zasady przyznawania Bye mogg wynikac z rozstawienia lub konstrukcji drabinki.

5. Po wygenerowaniu kolejnej rundy Organizator nie zmienia wyniku wczesniejszego Meczu bez istotnej
przyczyny. Jezeli korekta jest konieczna z powodu oczywistego btedu, Organizator moze odtworzyé
prawidtowy przebieg drabinki w mozliwie najmniej ingerujacy sposob.

§ 7. Tworzenie Partii i zegary

1. Partie mogg by¢ tworzone i uruchamiane automatycznie za posrednictwem integracji ChessStars z
Lichess.

2. Tempo gry, przyrost czasu, wariant, rankingowosc¢ Partii oraz inne parametry okresla Karta Turnieju.

3. Przydziat kolorow moze by¢ losowy, automatyczny lub wynika¢ z zasad danego systemu. Uczestnik
akceptuje techniczny sposob ustalenia kolorow zastosowany przez system.

4. Jezeli utworzenie Partii lub uruchomienie zegara nie powiedzie sie, system albo Organizator moze
ponowi¢ operacje. Uczestnik nie powinien samodzielnie tworzy¢ zastepczej Partii, chyba ze Organizator
wyraznie to poleci.

5. Partia utworzona w celu rozegrania Meczu jest oficjalng Partig Turnieju, jezeli zostata wskazana przez
system lub Organizatora.

§ 8. Ustalanie wynikéw

1. Podstawowym zrodtem wyniku Partii jest rezultat zapisany przez Lichess albo inng platforme wskazang
w Karcie Turnieju.

2. ChessStars moze automatycznie pobiera¢ wynik Partii i na tej podstawie aktualizowa¢ status Meczu,
zwyciezce, awans oraz drabinke.
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3. Jezeli automatyczna synchronizacja nie dziata, wynik jest opézniony, dane sg sprzeczne albo zachodzi
inna usterka techniczna, Organizator moze recznie pobra¢ wynik, wpisac¢ lub skorygowa¢ wynik Meczu,
wskazac¢ zwyciezce, uruchomi¢ parowanie, wygenerowac kolejng runde albo wykonac inng techniczng
czynnos¢ konieczng do odtworzenia prawidtowego przebiegu Turnieju.

4. Reczna ingerencja powinna opiera¢ sie na mozliwie obiektywnych danych, w szczegdlnosci zapisie
Partii na Lichess, identyfikatorze gry, logach ChessStars, czasie zdarzen, potwierdzeniach
systemowych oraz komunikacji z Uczestnikami.

5. Reczna decyzja Organizatora nie moze stuzy¢ dowolnej zmianie sportowego wyniku. Jej celem jest
ustalenie lub przywrécenie rezultatu wynikajgcego z rozegranej Partii, zasad Turnieju albo
prawidtowego zastosowania Walkowera.

6. Jezeli nie jest mozliwe wiarygodne ustalenie wyniku, Organizator moze zarzadzi¢ powtérzenie Partii,
Walkower, obustronny Walkower, przetozenie Meczu albo inne rozwigzanie konieczne do zachowania
uczciwosci wydarzenia.

§ 9. Walkowery, Bye i porzucenie Partii

1. Walkower moze zosta¢ przyznany w szczegdInosci w razie: niepojawienia sie Uczestnika w wymaganym
czasie, odmowy rozpoczecia lub kontynuowania Partii bez uzasadnionej przyczyny, udziatu z
niewtasciwego konta, naruszenia zasad fair play, niemoznosci rozpoczecia gry z przyczyny lezgcej
wylgcznie po stronie Uczestnika albo innego naruszenia uniemozliwiajgcego rozegranie Meczu.

2. Jezeli jeden Uczestnik jest gotowy, a drugi nie spetnia warunkéw startu, Organizator moze przyznaé
gotowemu Uczestnikowi zwyciestwo techniczne.

3. Jezeli obaj Uczestnicy nie spetniajg warunkow startu, Organizator moze zastosowaé obustronny
Walkower albo - gdy przemawiajg za tym okoliczno$ci techniczne - wyznaczy¢ ponowne rozegranie.

4. Bye oznacza automatyczny awans wynikajgcy z konstrukcji drabinki i nie jest sam w sobie rozegrang
Partia.

5. Jezeli Karta Turnieju przewiduje Nagrode, Coins lub Mystery Box za zwyciestwo w rundzie lub awans,
uprawnienie moze obejmowac réwniez Walkower i Bye, chyba Zze Karta Turnieju stanowi inaczej.

§ 10. Problemy techniczne i przerwy

1. Uczestnik powinien niezwlocznie zgtosi¢ problem techniczny, ktéry moze wptyngé na wynik, korzystajgc
z kanatu wskazanego w Karcie Turnieju lub kontaktujgc sie z Organizatorem.

2. Samo zgtoszenie problemu po przegranej Partii nie powoduje automatycznie jej anulowania. Organizator
ocenia, czy problem byt istotny, mozliwy do potwierdzenia i niezalezny od Uczestnika.

3. W przypadku awarii ChessStars, Lichess, infrastruktury sieciowej lub innego zdarzenia o szerszym
zasiegu Organizator moze: wstrzymaé Turniej, opdznic start rundy, ponowi¢ tworzenie Partii, powtorzy¢
Mecz, przesung¢ dalszg czes¢ wydarzenia, skrécic¢ lub zmieni¢ harmonogram albo odwotaé Turniej.

4. Przy wyborze rozwigzania Organizator powinien kierowac sie przede wszystkim mozliwoscig uczciwego
dokohczenia wydarzenia oraz minimalizacjg wptywu awarii na Uczestnikow.

5. Jezeli Turniej zostanie odwotany, zasady zwrotu wpisowego okresla § 4.

§ 11. Fair play

1. Uczestnicy sg zobowigzani gra¢ samodzielnie i przestrzega¢ zasad fair play Lichess oraz ChessStars.

2. W trakcie Partii zabronione jest korzystanie z zewnetrznej pomocy poprawiajgcej zdolno$¢ wyboru
ruchéw, w szczegoélnosci z silnika szachowego, analizy komputerowej, podpowiedzi innej osoby,
niedozwolonej bazy lub narzedzia, ktére daje nieuczciwg przewage.
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3. Zabronione sg w szczegodlnosci: ustawianie wynikdow, zmowa, sztuczne zawyzanie lub zanizanie ratingu,
celowe przegrywanie w celu spefnienia limitu ratingowego, obchodzenie blokad przez inne konta,
udostepnianie konta oraz inne dziatania naruszajgce uczciwo$¢ rywalizacji.

4. Publiczne oskarzanie innych Uczestnikow o oszustwo podczas Turnieju jest niedopuszczalne.
Podejrzenia nalezy zgtasza¢ Organizatorowi lub przez mechanizmy raportowania Lichess.

5. Organizator moze wykorzystywac przy ocenie fair play publiczne dane partii i konta, wyniki analiz,
historie ratingowa, informacje techniczne dostepne zgodnie z prawem, decyzje lub oznaczenia Lichess
oraz wyjasnienia Uczestnika.

6. W razie uzasadnionego podejrzenia naruszenia fair play Organizator moze tymczasowo wstrzymac
wydanie Nagrody do zakonczenia weryfikacji.

7. Po stwierdzeniu naruszenia Organizator moze zastosowa¢ srodki proporcjonalne do naruszenia, w
szczegolnosci: ostrzezenie, korekte wyniku, Walkower, dyskwalifikacje, odebranie nienaleznie
przyznanej Nagrody, blokade udziatu w przysztych Turniejach albo ograniczenie Konta ChessStars.

8. Uczestnik moze zgtosic¢ zastrzezenia do decyzji turniejowej lub dyscyplinarnej na adres
kontakt@chessstars.pl w terminie 7 dni od otrzymania informacji o decyzji. Organizator ponownie
analizuje dostepne dane i udziela odpowiedzi bez zbednej zwioki.

§ 12. Nagrody
1. Rodzaj, liczba, wartos¢, warunki i sposob przyznawania Nagréd wynikajg z Karty Turnieju.

2. Jezeli Karta Turnieju okresla pule jako ,gwarantowang”, Organizator przyznaje jg niezaleznie od liczby
Uczestnikéw, chyba ze wydarzenie zostanie odwotane przed rozpoczeciem.

w

. Jezeli pula lub Nagroda zalezy od minimalnej liczby Uczestnikow, progu sprzedazy albo innego
warunku, musi to by¢ wskazane przed zapisem do Turnieju.

N

. Nagroda przypisana do miejsca lub wyniku przystuguje Uczestnikowi po zatwierdzeniu wynikow i po
zakonczeniu ewentualnej weryfikacji fair play.

a

. W przypadku Ticketu do kolejnego Turnieju Ticket jest co do zasady przypisany do Uczestnika i nie
moze by¢ przekazany innej osobie. Jezeli Uczestnik zdobyt juz identyczny Ticket i nie moze skorzystaé
z kolejnego, Organizator moze przyznac go nastepnemu uprawnionemu zawodnikowi, jezeli Karta
Turnieju nie stanowi inaczej.

(=2}

. Wydanie Nagrody moze wymagac¢ podania danych koniecznych do realizacji lub wykonania obowigzkéw
podatkowych. Uczestnik powinien przekaza¢ te dane w rozsgdnym terminie wskazanym przez
Organizatora.

N

. Jezeli Uczestnik nie odpowiada na kontakt dotyczacy Nagrody, Organizator moze ponowi¢ wezwanie i
wyznaczy¢ dodatkowy termin. Dopiero po jego bezskutecznym uptywie Nagroda moze zosta¢ uznana
za nieodebrang, o ile jest to zgodne z prawem i Kartg Turnieju.

©

. Organizator wykonuje obowigzki podatkowe dotyczgce Nagrod w zakresie, w jakim przepisy naktadajg je
na Organizatora lub pfatnika. Uczestnik jest zobowigzany wspoétdziata¢ poprzez przekazanie
wymaganych danych.

§ 13. Mystery Box i nagrody za pojedyncze zwyciestwa

1. Jezeli Karta Turnieju przewiduje Mystery Box albo inng Nagrode za zwyciestwo w Meczu, prawo do niej
powstaje na zasadach opisanych w Karcie Turnieju i systemie ChessStars.

2. Mystery Box jest rodzajem Nagrody, ktérej konkretna zawartos¢ jest ustalana i przypisywana przed jej
ujawnieniem Uczestnikowi. Otwarcie Mystery Boxa stuzy wytgcznie ujawnieniu wczesniej przypisanej
Nagrody i nie powoduje losowania ani zmiany jej rodzaju lub wartosci.
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3. Organizator moze przedstawi¢ katalog lub pule mozliwych Nagréd dostepnych w danym rodzaju Mystery
Boxa, a takze ich ograniczenia i warunki realizacji. Uczestnik nie uczestniczy w ustalaniu rodzaju
przypisanej Nagrody i nie moze wptyng¢ na zawartos¢ Mystery Boxa poprzez moment jego otwarcia ani
inne dziatanie podejmowane po jego przyznaniu.

4. Nagrody sg przypisywane do Mystery Boxdéw zgodnie z wewnetrznymi zasadami dystrybucji
stosowanymi przez Organizatora przed ich ujawnieniem Uczestnikom. Organizator nie ma obowigzku
ujawniania technicznego sposobu wewnetrznego rozmieszczenia lub przypisywania Nagrod, chyba ze
obowigzek taki wynika z bezwzglednie obowigzujgcych przepiséw prawa.

5. Jezeli konkretna Nagroda stafa sie niedostepna z przyczyn niezaleznych od Organizatora, Organizator
moze - za zgodg Uczestnika albo gdy regulamin Nagrody tak stanowi - zaoferowa¢ swiadczenie
réwnowazne. Nie dotyczy to sytuacji, w ktorych prawo wymaga wydania doktadnie okreslonego
Swiadczenia.

§ 14. Wyniki, publikacja i korekty

1. Po zakonczeniu Turnieju Organizator moze opublikowac¢ w Serwisie nick Uczestnika, jego miejsce,
wyniki, drabinke, statystyki, zdobyte osiggniecia oraz informacje o przyznanych Nagrodach w zakresie
odpowiednim dla publicznego charakteru rozgrywek.

2. Jezeli po publikacji zostanie wykryty oczywisty bigd techniczny lub rachunkowy, Organizator moze
skorygowac¢ wynik, ranking, Nagrode albo inng informacje po ustaleniu prawidtowego stanu.

3. Korekta nie moze stuzy¢ zmianie prawidtowego wyniku bez obiektywnej podstawy.

§ 15. Zmiana terminu, zasad i odwotanie Turnieju

1. Organizator moze zmieni¢ harmonogram lub zasady Turnieju przed jego rozpoczeciem z wazne;j
przyczyny, w szczegoélnosci awarii, zmiany dostepnosci platformy, bezpieczehAstwa, btedu konfiguracji,
sity wyzszej albo konieczno$ci zapewnienia uczciwej rywalizacji.

2. Istotna zmiana jest komunikowana Uczestnikom w Serwisie oraz - gdy jest to praktycznie mozliwe - na
adres e-mail przypisany do Konta.

3. Po rozpoczeciu Turnieju zasady sportowe nie powinny by¢ zmieniane, chyba Ze jest to konieczne do
usuniecia awarii, btedu albo sytuacji nieprzewidzianej i rozwigzanie nie prowadzi do arbitralnego
uprzywilejowania konkretnego Uczestnika.

4. Organizator moze odwota¢ Turniej, jezeli jego przeprowadzenie jest niemozliwe lub nieracjonalne z
przyczyn technicznych, bezpieczenstwa, sity wyzszej, braku minimalnej liczby Uczestnikow wskazanej
w Karcie Turnieju albo innych waznych przyczyn ogtoszonych Uczestnikom.

§ 16. Reklamacje i spory turniejowe

1. Zastrzezenia dotyczgce zapisu, Check-in, wyniku, Walkowera, Nagrody lub przebiegu Turnieju mozna
sklada¢ na adres kontakt@chessstars.pl.

2. Zgtoszenie powinno wskazywac¢ Turniej, Konto Uczestnika, Mecz lub Partie, ktérej dotyczy, oraz
opisywac okolicznosci. Wskazane jest dotgczenie linku do Partii lub innego dostepnego dowodu.

3. W sprawach wymagajgcych natychmiastowego rozstrzygniecia dla kontynuacji drabinki Organizator
moze wydac decyzje operacyjng w trakcie Turnieju, a petne zastrzezenia moga zosta¢ rozpatrzone
pbzniej.

4. Reklamacje sg rozpatrywane bez zbednej zwtoki, co do zasady w terminie 14 dni.

5. Konsument zachowuje wszystkie ustawowe uprawnienia, w tym mozliwos¢ skorzystania z wtasciwych
pozasgdowych sposobow rozpatrywania sporow.
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§ 17. Dane osobowe

1. Dane osobowe Uczestnikdw sg przetwarzane zgodnie z Politykg Prywatnosci ChessStars.

2. W zwigzku z Turniejem mogg by¢ przetwarzane w szczegolnosci dane Konta ChessStars, nick Lichess,
wyniki i identyfikatory Partii, rating, historia udziatu, dane dotyczgce Nagrdd oraz informacje potrzebne
do kontaktu, weryfikaciji fair play i realizacji Nagrody.

3. Jezeli Nagrode finansuje lub dostarcza sponsor albo partner, dane Uczestnika sg przekazywane temu
podmiotowi tylko wtedy, gdy jest to zgodne z prawem i niezbedne do realizacji Nagrody, a Uczestnik
otrzyma odpowiednig informacije.

§ 18. Postanowienia koncowe

1. Regulamin obowigzuje od dnia wskazanego przy jego publikacji.

2. Organizator moze zmieni¢ Regulamin na przyszto$¢ z waznych przyczyn. Do Turnieju, do ktérego zapisy
rozpoczety sie przed zmiang, stosuje sie co do zasady wersje obowigzujgcg w chwili zapisu, chyba ze
zmiana jest korzystna dla Uczestnikéw albo konieczna z mocy prawa lub dla bezpieczehstwa.

3. Prawem wiasciwym jest prawo polskie, z poszanowaniem bezwzglednie obowigzujgcych uprawnieh
konsumenta.

4. Spory rozstrzyga sad wlasciwy wedtug przepiséw prawa; wobec konsumentéw nie ustanawia sie
wytacznej wtasciwosci sgdu siedziby Organizatora.
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